Programmésana | vidusskolai

TEMATISKAIS PLANS

2. TEMATS

Ka izplanot un izveidot lietotdjam atbilstosu programmétu risinGjumu un uzraudzit ta isteno$anu? (25 stundas)

Pilnveidot prasmi analizét lietotaja vajadzibas un definét problému, kuru iesp&jams risinat, izstradajot datorprogrammu. Veidot izpratni par programmatdras izstrades planosanas procesu, ietverot lietotaja
prasibu apkoposanu, risinajuma idejas formuléSanu un prasibu specifikacijas izstradi. Attistit prasmi strukturéti planot programmaturas izstrades procesu, izvértét iespéjamos tehnologiskos risinajumus un
izstradat vienkarsu lietotajam saprotamu sistémas aprakstu. Pilnveidot spéju dokumentét izstradata risinajuma funkcionalitati, planot ta istenosanu un uzraudzit projekta izstrades gaitu, ievérojot
sadarbibas un drosas programmatiras izstrades principus.

Temata realizétie valsts pamatizglitibas standarta sasniedzamie rezultati

TV.2.4.1.  Analizé vienkarsus ikdienas darba procesus un saskata tajos vai to dalas automatizacijas iespéjas.

TV.2.4.2. Nosauc un raksturo ar piemériem programmatiras dzives cikla galvenos posmus — specificésanu, projektésanu, izstradi, testéSanu un uzturésanu.
T.0.2.4.4.  Péc parauga sastada vienkarSotu programmatiras prasibu specifikaciju atbilstosi uzdevumam, ievérojot mérkauditorijas vajadzibas.

T.0.2.4.5. Péc parauga izstrada vienkarSotu programmatdras projektéjumu, t. sk. lietotaja saskarnes planojumu, atbilstosi programmatdras prasibu specifikacijai.
T.0.2.4.3.  Izstrada programmatiru individuali, ievérojot programmatdras izstrades modela galvenos posmus un veic vienkarsotu izstrades procesa dokumentésanu.
T.0.2.4.6. Veic programmatdras izstradi un testésanu atbilstosi izstradatajai programmataras prasibu specifikacijai un projektéjuma aprakstam.

T.0.2.4.7. lzstrada izveidotas programmatras vienkarsotu lietotaja celvedi, prezenté un dalas ar izveidoto programmatru, ievérojot mérkauditorijas specifiku.
T.0.2.4.9. Lieto versiju parvaldibas riku programmatdras risinajuma izstrades procesa un sadarbojas ar citiem izstrades dalibniekiem.

T.0.2.3.2. Izmanto dazadu lietotnu dokumentu koplietosanas iespéjas, nosakot atskirigiem lietotajiem piek|uves, redigésanas un komentésanas tiesibas.

T.0.2.3.4.  Sagatavo aptaujas vai anketésanas formas, organizé datu iegliSanu un veic ieglito datu apkoposanu.

T.0.3.1.5. levéro programmatdras licences nosacijumus, intelektuala ipasuma un personas datu aizsardzibas prasibas programmataras risinajuma izstradé un izmantosana.



2. TEMATS. Ka izplanot un izveidot lietotdjam atbilstoSu programmétu risinGjumu

e - . 25 stundas
un uzraudzit ta istenosanu?

1 Programmatiiras prasibu specifikacija 6

2 Lietotdja saskarnes planosana un dizaina uzmetums Figma 2

3 Programmatiiras projektéjums 6

4 Programmatiiras izstrade, dzives cikls, versiju kontrole 5

5 Programmatiiras implementacija, integrdcija un testésana 6




Atbilstiba valsts visparéjas vidéjas izglitibas standartam

Apakstemas Nr. Apakstéemas nosaukums Standarta punkti
1 Programmatdiras prasibu specifikacija T.0.2.4.1., T.O.2.4.4., T.O.2.3.4.
2 Lietotdja saskarnes pladnosana un dizaina uzmetums Figma T.0.2.4.5,, T.O.2.4.4.
3 Programmatdiras projektéjums T.0.2.4.2,, TO.2.4.5.
4 Programmatdras izstrade, dzives cikls, versiju kontrole T.0.2.4.2,, T.0.2.4.3., T.0.2.49., T.O0.2.3.8.
5 Programmatdaras implementdcija, integracija un testéSana T.0.2.4.6., T.0.2.4.7., 3.1.5.




Sasniedzamie rezultati

Zinasanas
e  Programmatdras prasibu specifikacija apraksta lietotaja vajadzibas, sisttemas mérki un vélamo funkcionalitati no lietotaja un pasatitaja viedok|a. (T.Li.2.)
e  Programmatdiras izstrade notiek secigos posmos: prasibu noteiksana, projektésana, izstrade, testésana un uzturésana. (T.Li.2.)
e  Programmatdras projektéjums palidz planot sistémas uzbavi, lietotaja saskarni un galvenas funkcijas pirms izstrades saksanas. (T.Li.2.)
e lietotaja saskarnes planojumam un dizaina uzmetumam jabat saprotamam, parskatamam un atbilstosam lietotaja vajadzibam. (T.Li.3.)
e Informacijas strukturésana, parskatams izkartojums un piemérotu vizualo elementu lietojums atvieglo risinajuma uztveri un lietosanu. (T.Li.3.)
e laiizveidotu lietotajam atbilstosu risinajumu, ir jaizzina mérkauditorija, tas vajadzibas, paradumi un lietoSanas situacijas. (T.Li.3.)
e  labas komunikacijas prasmes, empatija un piemérotu prasibu ieglisanas metozu izmantosana palidz iegit kvalitativu informaciju no lietotajiem. (T.Li.1.)
®  Programmatdras izstradé batiska ir prasibu, projektéjuma un izmainu dokumentésana, lai risinajumu varétu saprast, pilnveidot un uzturét. (T.Li.2.)
e  Versiju parvaldiba palidz organizét programmatdras izstrades procesu, sekot izmainam un sadarboties ar citiem izstradatajiem. (T.Li.2.)
e  Programmatiras implementacija, integracija un testésana |auj parbaudit, vai risinajums darbojas atbilstosi noteiktajam prasibam. (T.Li.2.)
e  Autortiesibas, licences, intelektuala ipasuma un personas datu aizsardzibas prasibas jaievéro visa programmataras izstrades un lietoSanas procesa. (T.Li.2.)

Prasmes
e  Analizé vienkarsus ikdienas darba procesus un nosaka, kuras darbibas iespéjams automatizét ar programmatdras palidzibu. (T.0.2.4.1.)
e Nosauc un skaidro programmatiiras izstrades galvenos dzives cikla posmus (prasibu noteiksana, projektésana, izstrade, testésana, uzturésana) un to nozimi risinajuma izveidé. (T.0.2.4.2.)
e  Atbilstosi uzdevumam izstrada vienkarsotu programmattras prasibu specifikaciju, nosakot sistemas mérki, funkcijas un mérkauditorijas vajadzibas. (T.0.2.4.4.)
e  Veido vienkarSotu programmataras projektéjumu, t. sk. lietotaja saskarnes planojumu un sistémas struktiiras uzmetumu, balstoties uz izstradato prasibu specifikaciju. (T.0.2.4.5.)
®  |zstrada programmatdras risinajumu individuali, ievérojot programmatdiras izstrades posmus un dokumentéjot izstrades procesu. (T.0.2.4.3.)
e  Veic programmatdras implementaciju un testésanu atbilstosi izstradatajai programmatdras prasibu specifikacijai un projektéjumam. (T.0.2.4.6.)
e  Izstrada vienkarsotu lietotaja celvedi izveidotajai programmatdrai un prezenté izstradato risinajumu, skaidrojot ta funkcionalitati un lietosanu. (T.0.2.4.7.)
®  Izmanto versiju parvaldibas rikus programmatdras izstrades procesa un sadarbojas ar citiem izstrades dalibniekiem. (T.0.2.4.9.)
e Izmanto dokumentu koplietosanas iespé&jas, nosakot dazadiem lietotajiem atskirigas piek|uves, redigésanas un komentésanas tiesibas koplietotos dokumentos. (T.0.2.3.2.)
e  |zveido aptaujas vai anketésanas formas lietotaju vajadzibu noskaidrosanai, organizé datu iegiSanu un apkopo iegltos rezultatus. (T.0.2.3.4.)

e  Programmatdiras izstrades procesa ievéro programmatdras licences nosacijumus, intelektuala Tpasuma un personas datu aizsardzibas prasibas. (3.1.5.)

Komplekss sasniedzamais rezultats
e  |zveido digitala risinajuma analizi, nosaka iesaistitas personas un to vajadzibas, analizé sistémas lietosanas procesus un identificé automatizacijas iespéjas. lzstrada risinajuma funkcionalo aprakstu un
pamato izvélétas tehnologijas. (T.V.1.1.2., T.0.2.4.1.)
e  Risinajuma izstrades gaita izmanto piemérotus sadarbibas un projekta vadibas rikus, izveido vienkarSotu programmatiras prasibu specifikaciju, balstoties uz lietotaja vajadzibam, un prezenté
izstradato risinajuma koncepciju. (TV.1.2.1., TV.2.3.8., T.0.2.4.4.)



leradumi
e  Attista ieradumu cienpilni komunicét ar lietotajiem un citam iesaistitajam personam, uzklausot vinu vajadzibas un viedok|us risinajuma izstrades procesa. (Tikums — laipniba; vértiba — cilvéka ciena)
e  Attista ieradumu analizét problémas un strukturéti planot to risinasanu, sadalot sarezgitu uzdevumu vairakos secigos programmatiras izstrades posmos. (Tikumi — gudriba, méreniba; vértiba — darbs)

e  Attista ieradumu atbildigi izmantot informacijas un komunikacijas tehnologijas, sadarbojoties ar citiem, izmantojot koplietosanas un projekta vadibas rikus programmatiras izstrades procesa. (Tikums
— gudriba; vértiba — darbs)



Temata saturs un ta realizacija

Temata apakidala

Saturs

Programmatiras prasibu
specifikacija

Skoléni apgist programmatiras prasibu specifikacijas izstrades principus, veidojot izpratni par to, ka programmatdras izstrades procesa tiek
noskaidrotas lietotaja vajadzibas, formulétas sistémas prasibas un strukturéta informacija pirms programmataras izstrades uzsaksanas. Témas ietvaros
skoléni iepazistas ar funkcionalajam un nefunkcionalajam prasibam, prasibu iegliSanas metodém, iesaistitajam pusém, lietoSanas gadijumiem un
vienkarSotiem sistémas modeliem, sasaistot prasibu specifikaciju ar reali izmantotam digitalajam sistemam.

Aktualizacijas posma skoléni analizé, kapéc programmatiras izstradé rodas parpratumi starp lietotaju, pasdtitaju un izstradataju, un spriez, ka
dokumentacija palidz $adus parpratumus mazinat. Balstoties uz piemériem no esosam sistemam, pieméram, Kalkulators un Modinatajs, skoléni nonak
pie secinajuma, ka kvalitativi formulétas prasibas palidz precizak saprast sistemas mérki, nepiecieSamo funkcionalitati un izstrades robezas.

Apjégsanas posma skoléni iepazistas ar programmatdiras prasibu specifikacijas jédzienu, tas vietu programmatdras izstrades cikla un tipisko dokumenta
struktdru. Skoléni apgust atskirtbu starp funkcionalajam un nefunkcionalajam prasibam, macas noteikt prasibu kvalitates pazimes un atpazit tipiskas
klidas prasibu formuléjumos. Tiek veidota izpratne par prasibu iegliSanas metodém, prasibu avotiem, iesaistitajam personam, mérkauditoriju un
lietosanas gadijumiem, ka ari par diagrammu nozimi sistémas procesu un struktiras skaidrosana.

Praktiskaja darbiba skoléni soli pa solim izstrada vienkarSotu programmaturas prasibu specifikaciju vienai esosai sistémai péc izvéles — Kalkulatoram
vai Modinatajam. Sakotnéji skoléni formulé funkcionalas un nefunkcionalas prasibas, péc tam nosaka iesaistitas personas un mérkauditoriju, apraksta
lietoSanas gadijumus un izveido prasibu iegiSanas planu. Turpinajuma skoléni sagatavo PPS dokumenta struktlras uzmetumu, vienkarsSotu sistémas
modeli, viedok|u hierarhiju un darbibu diagrammas, bet nosléguma izstrada strukturétu prasibu sarakstu, parbauda prasibu kvalitati un noformé
vienotu gala dokumentu.

Refleksijas posma skoléni izvérté, ka prasibu specifikacija palidz saprast sistému pirms tas izstrades, ka diagrammas un lietoSanas gadijumi palidz
pamantt trikstosu informaciju un ka preciza prasibu formulésana uzlabo dokumenta kvalitati. Skoléni secina, ka programmatdaras prasibu specifikacija
ir batisks posms digitala risinajuma izstradé, jo ta palidz sasaistit lietotaja vajadzibas ar sistémas funkcionalitati, atvieglo izstradi un veido pamatu
kvalitativam, lietotajam atbilstoSam risinajumam.

Lietotdja saskarnes planosana
un dizaina uzmetums Figma

Skoléni apgdst lietotaja saskarnes planoSanas un vienkarSa dizaina uzmetuma izveides pamatprincipus, veidojot izpratni par to, ka pirms
programmeésanas tiek planots programmas loga izkartojums, ievades un izvades elementi un lietotaja darbibu seciba. Témas ietvaros skoléni iepazistas
ar pamata Ul elementiem, to nozimi programmas darbiba un vienkarsa maketa izveidi Figma vidé, sasaistot vizualo planojumu ar turpmako Python
GUI izstradi.

Aktualizacijas posma skoléni analizé, kapéc programmas saskarni ir lietderigi izplanot pirms koda rakstisanas, un spriez, ka saskarnes makets palidz
saprast programmas logiku. Balstoties uz piemériem no ikdiena lietotam programmam, skoléni nonak pie secinajuma, ka parskatams izkartojums palidz
labak saskatit ievades laukus, darbibas pogas un rezultata attéloSanas vietu, ka arT atvieglo programmas izstradi un testésanu.

Apjégsanas posma skoléni iepazistas ar lietotaja saskarnes jédzienu programmeésana un ar to, ka vizualie elementi parvérsas programmas objektos.
Skoléni apgist galvenos Ul elementus, pieméram, virsrakstu, ievades lauku, pogu un rezultata lauku, ka arl sasaista tos ar Python GUI objektiem,




pieméram, Label, Entry un Button. Tiek veidota izpratne par vienkarSiem saskarnes veidoSanas principiem: elementu [idzinasanu, vienadam atstarpém,
logisku secibu un parskatamu informacijas izvietojumu. Vienlaikus skoléni iepazistas ar Figma pamatrikiem — Frame, Text, Rectangle un lidzinasanas
iesp€jam.

Praktiskaja darbiba skoléni soli pa solim izveido vienkarsas Python programmas loga maketu Figma vidé. Sakotnéji skolotajs demonstré, ka no tuksa
darba laukuma izveidot programmas loga uzmetumu ar virsrakstu, diviem ievades laukiem, pogu un rezultata attéloSanas vietu. Péc tam skoléni
patstavigi vai paros izveido savu maketu uzdevumam “Skoléna gala vértéjuma aprékins”, planojot ievadi, darbibu un rezultatu vienota loga. Darba gaita
skoléni izvérté elementu izvietojumu, nodrosina parskatamibu un, péc izvéles, papildina maketu ar papildu elementiem, pieméram, pogu “Notirit” vai
klGdas pazinojuma lauku. Tadéjadi skol€éni sasaista dizaina planojumu ar nakamo programmeésanas posmul.

Refleksijas posma skoléni izvérté, ka saskarnes makets palidz saprast programmas uzbivi un samazina neskaidribas pirms kodésanas. Skoléni secina,
ka jau maketa [Tment iespéjams saprast, cik ievades lauki blis nepiecieSami, kada darbiba notiks péc pogas nospiesanas un kur tiks attélots rezultats.
Tadéjadi veidojas pamats apzinatai un strukturétai programmatiras izstradei, kur lietotaja saskarnes planosana palidz sasaistit vizualo risinajumu ar
programmas logiku un turpmako koda izveidi.

Programmatdiras projektéjums

Skoléni apglst programmatiras projektéjuma izstrades pamatprincipus, veidojot izpratni par to, ka no ieprieks izstradatas programmatdras prasibu
specifikacijas pariet uz konkrétu risinajuma aprakstu pirms implementacijas. Témas ietvaros skoléni iepazistas ar projektéjuma nozimi programmatdras
izstrades procesa, augsta [imena arhitektlras un detalizéta projektéjuma jédzieniem, ka ari nefunkcionalo prasibu ietekmi uz sistémas uzbavi.

Aktualizacijas posma skol€éni analizé atskiribu starp programmaturas prasibu specifikaciju un projektéjumu, spriezot, ko sistémai nosaka prasibas un ko
apraksta projektéjums. Balstoties uz piemériem un ieprieks izstradato PPS, skoléni nonak pie secinajuma, ka projektéjums palidz samazinat kltdas,
neskaidribas un parbdves riskus, jo pirms programmeésanas |auj saprast sistemas komponentes, atbildibas, procesus, datus un saistibas starp tiem.

Apjégsanas posma skoléni iepazistas ar programmatiras projektéjuma vietu izstrades cikla, projektéjuma Iimeniem un arhitektlras pamatprincipiem.
Skoléni apgist, ki no PPS prasibam izriet kvalitates atriblti, pieméram, drosiba, veiktspéja, pieejamiba un uzturamiba, un ka Sie atribati ietekmé
projektésanas lémumus. Tiek veidota izpratne par arhitektiras shémam, komponentu atbildibu sadali, sistémas robezu noteiksanu, ka ari par dazadu
diagrammu izmantoSanu projektéSana — aktivitasu, secibas, use case un datu modela diagrammam. Vienlaikus skoléni apgst k|Gdu apstrades un
drosSibas aspektu nozimi projektéjuma.

Praktiskaja darbiba skoléni soli pa solim izstrada izvélétas sistémas projektéjumu, balstoties uz ieprieks izveidoto programmatiras prasibu specifikaciju.
Sakotnéji skoléni identificé galvenos kvalitates atribltus un pienem pirmos arhitektlras |émumus, nosakot sistémas komponentes, slanus un to
atbildibas. Turpinajuma skoléni izvélas galvenos programmatiras procesus un veido to aprakstus, noradot gan lietotaja darbibas, gan programmatdras
ieksiené esoSos procesus. Nosléguma skoléni apraksta iespéjamos datu aizsardzibas risinajumus, sasaista projektéjuma elementus ar PPS prasibam,
analizé nefunkcionalo prasibu ietekmi uz risinajumu un noformeé strukturétu projektéjuma dokumentu ar diagrammam, atsaucém un atbilstibas tabulu.

Refleksijas posma skoléni izvérté, ka projektéjums palidz parveérst lietotaja vajadzibas un prasibas konkréta, realizéjama risinajuma. Skoléni secina, ka
arhitekttras shémas un diagrammas palidz pamantt trikstosus solus, neprecizas prasibas un iespéjamas problémas vél pirms programmeésanas
uzsaksanas. Tadéjadi veidojas pamats sistematiskai programmatras izstradei, kur projektéjums kalpo ka saikne starp prasibu specifikaciju un turpmako
implementaciju, nodrosinot parskatamu, pamatotu un lietotaja vajadzibam atbilstosu risinajumu.




Programmatdras izstrade,
dzives cikls, versiju kontrole

Skoléni apglst programmatdiras izstrades procesa, programmatiras dzives cikla un versiju kontroles pamatprincipus, veidojot izpratni par to, ka
kvalitativa programmatira netiek radita haotiski, bet gan seciga, parskatama un dokumentéta procesa. Témas ietvaros skoléni iepazistas ar
programmatras izstrades posmiem, tipiskajiem artefaktiem, komandas lomam, dazadiem dzives cikla modeliem un versiju kontroles izmantosanu,
sasaistot teorétiskos jédzienus ar praktisku darbu Git videé.

Aktualizacijas posma skoléni analizé, kadi riski rodas, ja programmataru izstrada bez plana, dokumentésanas un vienotas darba kartibas, un spriez, ka
strukturéts process palidz mazinat kladas, kavéjumus un nesaprasanos komanda. Balstoties uz vienkarSiem piemériem, skoléni nonak pie
secinajuma, ka programmaturas dzives cikls palidz organizét darbu, skaidri sadalit atbildibas un nodrosinat, ka risinajums tiek ne tikai izveidots, bet
arl parbaudits, izvietots un uzturéts.

Apjégsanas posma skoléni iepazistas ar programmatiras dzives cikla posmiem — prasibu analizi, projektésanu, realizaciju, testésanu, izvietosanu un
uzturéSanu — un apgust tipiskos artefaktus, kas rodas katra posma. Skoléni salidzina dazadus dzives cikla modelus, pieméram, Waterfall, V-modeli,
iterativo un inkrementalo pieeju, ka ari Agile pieeju. Tiek veidota izpratne par to, ka modela izvéli ietekmé prasibu stabilitate, riski, termini un
nepiecieSamiba péc biezas atgriezeniskas saites. Vienlaikus skoléni apgist versiju kontroles jédzienu, Git pamatprincipus un tipisku darba plismu ar
repozitoriju, commit, branch, merge, pull request, code review un release.

Praktiskaja darbiba skoléni soli pa solim pielieto versiju kontroles principus darba ar realu repozitoriju. Sakotngji skoléni analizé vienkarsas sistémas
pieméru un apraksta, ka taja izpaustos programmataras dzives cikla posmi un kadi riski tiktu mazinati ar strukturétu izstrades procesu. Péc tam
skoléni praktiski izveido Git repozitoriju, sagatavo projekta strukttiru, README un .gitignore, veic pirmos commit, izveido feature branch un apvieno
izmainas galvenaja zara. Turpinajuma skoléni paros strada ar pull request, veic vienkarsu code review, apzinati veido un risina merge konfliktu, ka art
iezimé projekta versiju ar tag un sagatavo 1sas release piezimes. Tadéjadi skoléni sasaista izstrades procesu, sadarbibu komanda un versiju kontroli
vienota praktiska pieredzeé.

Refleksijas posma skoléni izvérté, ka programmatdiras dzives cikla izpratne un versiju kontroles izmantosSana palidz padarit izstradi parskatamu, drosu
un uzturamu. Skoléni secina, ka skaidri definéti posmi, atbilstosi izvéléts izstrades modelis un pardomata darba plisma Git vidé palidz saglabat
izmainu vésturi, atvieglot sadarbibu, savlaicigi pamanit kltdas un uzturét kvalitativu programmatdras projektu. Tadéjadi veidojas pamats
profesionalai programmaturas izstrades praksei, kur svariga ir ne tikai koda rakstiSana, bet arT procesa organizacija, dokumentésana un komandas
sadarbiba.

Programmatdiras
implementacija, integracija un
testéSana

Skoléni apgist programmatdras implementacijas, sistému integracijas un testésanas pamatprincipus, veidojot izpratni par to, ka programmataras
risinajums no projektéjuma un prasibu specifikacijas partop stradajosa, parbaudita un lietojama sistéma. Témas ietvaros skoléni iepazistas ar
implementaciju ka programmas ievieSanu darbiba, kas ietver darba vides sagatavoSanu un konfiguraciju, komponentu savienosanu, datu glabatuves
sagatavosanu, palaiSanu un sakotnéjo parbaudi. Vienlaikus skoléni apgst sistemu integracijas un testéSanas nozimi programmatdaras kvalitates
nodrosinasana.

Aktualizacijas posma skoléni analizé, kas vél ir japaveic péc koda uzrakstiSanas, lai sistéma bltu lietojama reala vide, un spriez, kadas problémas var
rasties, ja nav sakartota konfiguracija, datu plisma vai komponentu sadarbiba. Balstoties uz piemériem, skoléni secina, ka ar koda uzrakstiSanu vien
nepietiek, jo programmatdaras risinadjumam jabut sagatavotam darbibai konkréta vidé, savienotam ar citam sistémas dalam un parbauditam pirms
nodosanas lietotajam.




Apjégsanas posma skoléni iepazistas ar implementacijas jédzienu ka programmatdras ievieSanu, uzstadiSanu, konfiguréSanu un sagatavosanu
darbibai dazadas vidés. Skoléni apgust atskirtbu starp kodéSanu un implementaciju, izprot izstrades, testéSanas un produkcijas vides nozimi, ka ari
iepazistas ar konfiguracijas parametriem, atkartbam un minimali stradajosas sistémas principu. Vienlaikus skoléni apgst sistemu integracijas
pamatus, analizéjot datu plismu starp lietotaja saskarni, programmas logiku un datu glabatuvi, ka art izprot validacijas, droSibas un k|Gdu apstrades
nozimi. Tiek veidota izpratne ari par testéSanu implementacijas konteksta, atskirot smoke, vienibu un integracijas testus, ka ari defingjot, kad sistému
var uzskatit par gatavu nodosanai.

Praktiskaja darbiba skoléni soli pa solim realizé ieprieks sagatavotaja PPS definétas prasibas un parbauda to darbibu praksé. Sakotnéji skoléni
sagatavo projekta vidi (lokalu vai testésanas vidi), konfiguraciju un atkaribas, ka ari ievies vismaz vienu stradajosu funkciju un parliecinas par
programmas darbibu. Turpinajuma skoléni izveido vai pieslédz datu glabatuvi, realizé datu nolasiSanu un saglabasanu, ievies validaciju un kladu
apstradi, sasaistot rezultatu ar PPS prasibam. Nosléguma skoléni integré vairakas funkcijas vienota plisma, izstrada smoke parbaudes scenariju,
izveido atbilstibas tabulu starp PPS prasibam, realizaciju un parbaudi, ka art sakarto projekta dokumentaciju un README. Tadéjadi skoléni sasaista
implementaciju, integraciju un testéSanu vienota, parskatama izstrades procesa.

Refleksijas posma skoléni izvérté, ka implementacija, integracija un testésana palidz parliecinaties, ka sistéma darbojas atbilstosi prasibam un ir
gatava lietosanai. Skoléni secina, ka kvalitativa programmatdiras ievieSana nozimé ne tikai funkciju uzrakstisanu, bet ari korektu darba vides
sagatavosanu, stabilu datu plismu, klGdu apstradi un atkartojamu parbaudi. Tadéjadi veidojas pamats sistematiskai programmaturas izstrades
praksei, kur katra realizéta prasiba tiek ne tikai ieviesta koda, bet ar integréta, parbaudita un dokumentéta atbilstosi programmatdras prasibu
specifikacijai.




